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El6szo

Eloszo

A Gimp-et tudasat tekintve a PhotoShop ingyenes alternativajaként
tartjak szamon. [1] Napjainkban a pedagogusok napi feladatai kézé tartozik
a digitalis képekkel valé munka, ugyanugy, mint néhany évtizeddel ezel6tt az
applikacios képek temperaval, vizfestékkel torténé eléallitasa. A komolyabb
szoftverek ara meglehetésen borsos, igy érdemes megismerkedni egy olyan
eszk6zzel, ami ugyanazt nyujtja, mint a ,nagyok”, és meégis elérhetd
mindenki szamara. LeegyszerUisiti a munkat, és nem szab korlatokat a
kreativitasnak, csakcsupan raforditott idét kivan. Ebbdl sincs tul sok
manapsag, de az elhivatottsag atlendit a faradtsagon, az eredmény pedig
béven karpotol az munkaval toltétt idoért.

Mivel ennek az irasnak a célkézdnsége meglehetésen heterogén, igy
csak egy atfogo leirast szeretnék adni, afféle elsésegélydobozt, aztan az
olvasora bizom, hogy meddig halad elére benne, és mikor mondja azt, hogy
ez mar neki nem szikséges.

Kivanom, hogy valjon mindenkinek hasznara, aki forgatja, keruljén
kozelebb altala a digitalis képfeldolgozashoz és izlelje meg az alkotas 6réomeét,
amikor a keze alatt sziiletnek meg a szebbnél-szebb munkak.

Sagi Lajos — 2016. oktober 30.
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I. Fejezet: Bevezetés

Néhany altalanos ismeret fogalom szikséges a késdbbiek
megértéséhez, ezeket itt a bevezetésben tisztazzuk, nehogy késébb zavart
okozzanak.

A digitalis képek mindig téglalap (négyzet is téglalapnak szamit)
alakuak. Ha barmiféle kerek, ovalis, csillag alaku képet latunk, az is téglalap
alaku, csak a hianyzo részeken nincs hattérszin, sem képtartalom. Ebbdl
kovetkezéen a képek egyik jellemzéje a mérete, amit szélességként és
magassagként adunk meg.

A digitalis képek esetében szoktunk még méretként hivatkozni az
eltarolasukhoz sziikséges hely nagysagara, amit kilobajtban, megabajtban
adunk meg. A kettdé kozotti 0sszefliggés megértéséhez sziikséglink van egy 4j
fogalomra a felbontasra.

Aki latott mar kozelrél oriasplakatot, az biztosan megfigyelte, hogy a
képek képpontokbol allnak. Az egymas mellett 1évé pontok tavolabbrol nézve
képpé olvadnak o0ssze. Egy kép felbontasan azt a szamot értjuk, ami
megmutatja, hogy a képen egy 1 cm-es vonal kirajzolasahoz hany pontra van
sziikkség. Ennek az egyszerti megallapitasnak sulyos kévetkezményei vannak:

® minél nagyobb a felbontas, a kép annal kisebb képpontokboél all,
vagyis élesebb, részlegesebb

® viszont igy a kép sokkal tobb képpontbol fog allni (szélesség x
magassag), €s igy sokkal tobb hely kell az eltarolasahoz

® Ha a képpontok szamat valtozatlanul hagyjuk, akkor a kisebb meéretu
kép ¢élesebb, a mnagyobb kockasabb lesz, a vonalak szélei
firészfogasabbak

Mivel a képpontok szineit is el kell tarolni, igy minél tébb szin
alkalmazunk annal t6bb hely kell a tarolashoz is. Ennek az a
kovetkezménye, hogy a legkisebb meéretiiek a fekete-fehér és mas egyszinu
képek, tobb hely kell a sztirkearnyalatos vagy mas azonos szin arnyalataibol
all képeknek (10-50 szin), és a legtébb a szines fotoknak, ahol a szinek
szama akar a szazezres nagysagrendet is elérheti. Szerencsére manapsag
mar bévében vagyunk a tarhelynek, igy a képek tarolasa nem okoz gondot,
esetleg akkor, ha szenvedélyes fotosok vagyunk és egy-egy alkalommal 200-



I. Fejezet:Bevezetés

500 képet is elmentiink. Az internetrdl letdltott képek altalaban joval
kisebbek, igy nem okoznak problémat.

Azonos felbontasu képek kozul tehat az igényli a nagyobb tarhelyet,
ami cm-ben nagyobb, mert tobb a pont, azonos kiterjedésti (szélesség-
magassag) képek koézil pedig az, aminek a felbontasa nagyobb.

Néhany konkrét szam: névjegykartyahoz, a finom vékony vonalak miatt
a 300-as felbontas az ajanlott, tenyérnyi nagysagu, koézepesen vastag
vonalakat tartalmazoé rajznal elég 100-as, A/3-as mérethez pedig ne fogjunk
200-as felbontas alatt. (Az A/3-as képeim mérete min. 6000x4000 kérul
szokott lenni.) Ezeket az értékeket mar a kép szerkesztésekor meg kell adni,
mert utdlag nem szerencsés modositani, és minél tébb munkat fektettink a
képbe, annal nagyobb a csalédas, amikor rajovink, hogy mar az elsé két
kattintasnal elrontottuk.

Természetesen amikor valaki mas altal készitett képen dolgozunk, ott a
felbontast készen kapjuk, hiaba néveljik meg, attol nem lesz jobb mindségu
a kép. Ilyenkor a Lkép tobbi jellemzéjével probalhatunk javitani a
végeredmeényen.

Egy praktikus tanacs: a képeink tarolasara és elnevezésére mar az
elején talaljunk ki valami szamunkra logikus moédszert, mert kés6bb nagyon
keserves lesz az addigra 6sszegyult tobb ezer képet atnevezni. Rendezziik
mappakba és adjunk nekik valamilyen nevet, s6t ha hivatalos helyen is
hasznalni fogjuk, akkor egy fajlba mentsiik el a helyet is ahonnan
letoltottiik, mert az abrak jegyzékénél sztikséglink lesz ra.
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II. Fejezet: Nagyobb beavatkozdst nem igénylé miveletek

El6szor az egyszer alapmuveletekkel kezdjuk ismerkedéstinket a
szoftverrel. A tovabbiakban feltételezem, hogy az olvasé tud tajékozodni a
sajat szamitogépének mappai kozott, tud az internetrél képet letdlteni, meg
tudja talalni és nyitni a képeket a Tallozas segitségével, illetve ismeri a
Mentés és a Mentés masként muveleteket. Ezeket nem fogom magyarazni.

IL. 1. Atméretezés

Meglehetésen mindennapos probléma, hogy fel szeretnénk hasznalni
egy képet, de a mérete nem megfelel6. Ha az egész képre szikségliink van,
akkor csak a fizikai meéretét valtoztathatjuk meg. Ezt megtehetjik az
Atméretezési eszkdzzel az eszkdztaron. Erdemes figyelni arra, hogy ha
kisebbre vessziik, akkor élesebb lesz, tehat kisebb felbontas is elég,
valtoztassuk meg ezt is, ha pedig nagyobbra, akkor gyézédjink meg rdla,
hogy nem lett a nagyitas utan a Lkép elmosodott! A megjelend
parbeszédpanelen a meértékegységek koztil valaszthatunk tébbek kozott
szazalékot (percent), vagy millimétert, centimétert.

Az atmeéretezésnél fontos figyelni a méretaranyra is. Ezt a két
léptetdnyilas mezé melletti lancszemekkel jel6lt gombbal kapcsolhatjuk ki.
Ha nem tartjuk meg a meéretaranyt (nem egyforma aranyban valtoztatjuk
meg a szélességet és a magassagot), akkor a kép torzul. Hogy melyik kép
smennyit bir el”, az esetenként valtoz6. Ha erre kényszerulink, akkor
kisérletezni kell.

Gyakorlas: mentstink le egy képet az internetrdl, valtoztassuk
meg a méretét. Probdljuk meg, hogy meddig mehetiink el
homalyosodas nélkiil a nagyitasban, illetve hdny cm-t
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II. Fejezet:Nagyobb beavatkozdst nem igénylé miveletek

II.2. Koértilvagas

Most nézzik meg, hogy mi a helyzet akkor, ha nincs szikségink a
teljes képre. Ilyenkor célszerd a felesleget levagni rola. Ehhez a
Vagoeszkozzel kijeldljuk a megtartando tertiletet és az Enter letitésével
eltiintetjuk a toébbit. Ennél a muveletnél figyelnink kell arra, hogy a
megmarado kép meéretaranya megfelel6 lesz-e, ha késébb nagyitani fogjuk
elbirja-e a nagyitast, illetve hogy megfelelé helyen toérténik-e a vagas. (Nem
vagunk-e félbe egy arcot, stb.) Ezekrdl a kijeléléskor kell gondoskodnunk.
Erdemes a munkankat inkdbb mas néven elmenteni, hogy a nyers kép
megmaradjon, hatha késébb valtozik a helyzet, és Gjra kell vagnunk a képet.

Gyakorlas: mentstink le az internetrél néhdany tdjképet, és
probdljunk ugy kivagni beldle részleteket, hogy énallé képként
is megadlljagk a helytiket. Keresstink olyan képeket, amiken
nem odailld dolog is van, és vagjuk le réla. PL.: autét fotézva a

vigyorgo, btiszke tulajdonos, a hattérben a masik autéval.

II 3. Ttikrézés-forgatas

Nem tudom létezik-e erre irott szabaly, de elég szerencsétlentl néz ki,
amikor életrajzot irunk, a szoveget a jobb oldalra szeretnénk tenni, és a
képen az abrazolt személy éppen balra néz. Ilyenkor olyan érzése van az
olvasonak, mintha az illet6 hatat forditana a réla szoloé szévegnek. Vannak
kivételes esetek, de altalaban azt mondhatjuk, hogy ilyenkor jobb lenne, ha a
széveg felé fordulna. Ekkor tesz j6 szolgalatot a Kép mentipont Atalakitas
csoportjabol a Vizszintes tukrozés és Fuggdleges tukrozés parancs, amivel
megfordithatjuk a képet. Fontos szem el6tt tartani, hogy ez a manipulalt kép
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mar nem felel meg az eredetinek, mert felcseréltiik az oldalait. (Ha eddig a
bal arcan volt anyajegye, akkor most a jobbon lesz!) Tehat erre torténeti
huiséget ne alapozzunk, viszont latvanyos javulas érhet6 el az rendezettség
terén.

Gyakorlas: Toéltstink le az internetrdl képeket, amelyek
térténelmi (pl.: reformkori) személyeket dbrdazolnak, és
tiikrézziik OJOket a fiiggdleges tengelytikre. Vdlasszunk
. éptileteket, és mintha a sajat arnyékuk lenne, tlikrézziik dket

a fliggdleges tengelytikre. (Késébb ezt a mbdszert
hasznadlhatjuk majd a vizen tiikrézddés megvalésitasara.)

e

11.4. Szarkeskdla

A legtobb nyomtaté képes arra, hogy szlurkeskalat hasznalva
nyomtassa ki a képet. (Kéznapi nyelven fekete-fehérben, de igazabdl a szurke
szinek miatt ez hibas megfogalmazas.) Ez a beallitas azonban erésen
nyomtatofiggd, vagyis két kulénbdz6 nyomtatdé valdszinlleg eltérd
arnyalatokat fog nyomtatni. Joval elegansabb, ha mi alakitjuk a képeket
szlirkearnyalatossa. Ehhez a Kép menltiben a Moéd csoportbol a
Szurkearnyalatos parancsot kell kiadnunk. A finomhangolast a szUrék
segitségével oldhatjuk meg. [2]

Gyakorlas: kordabbi képeink kéziil az egyiket alakitsuk at
sziirkearnyalatossd, mentés utan ellendrizziik, mennyivel

\Q)/ cs6kkent a mérete. Az esetleg eldonyteleniil 6sszemosédo

( részeket a Szinek mentipont Fényerd-kontraszt eszkoézével
\ javitsuk ki.




II. Fejezet:Nagyobb beavatkozdst nem igénylé miveletek

I1.5. Keretezés

A keretezésnek sokféle modja van a szoftveren belil, a legegyszeribb
muveletsor, ha a SzUr6k menUpont Dekor csoportjabél valasztunk
parancsot. Egy kattintassal diaképpé alakithatjuk egyszerti szines keretet
adhatunk hozza, vagy elmoshatjuk a kép széleit, illetve lekerekithetjuk.
Természetesen amikor mar megismerttik és megtanultuk a program
kezelését, ezt tekinthetjuk els6 lépésnek, amit még szamos szUré
alkalmazasaval finomithatunk.

Gyakorlas: az eldéz6 feladatban datalakitott
szilirkearnyalatos képtinket lassuk el fehér
vagy fekete kerettel, attdl fliggben, hogy a kép
szélénél vildagosabb vagy sotétebb sziirke
arnyalatok vannak tulsulyban!

II.6. Feliratozas

Az eszkodztaron talalhaté nagy A bettis gombbal
helyezhetiink el szoveget a képen. Csak valasszuk ki
az eszkozt, kattintsunk a képre oda, ahova a szoéveget
tenni akarjuk, és megjelenik a helyi mend, amiben
valaszthatunk betGtipust, meéretet, stilust, szint. A
szovegdobozt barmikor elhuzhatjuk a helyérél,
megnagyobbithatjuk, stb. A szoveget kijelolve, annak
tulajdonsagait is megvaltoztathatjuk. Mindezt az teszi
lehet6évé, hogy a szoveg nem épul egybe a képpel,

hanem rétegként felette helyezkedik el.

‘ Gyakorlas: Az elézd feladatban bekeretezett képiink alsé sarkdba
\‘ helyezziink el egy ,Készitette: <sajat név>” feliratot kiilénleges
betttipussal és jol lathato méretben.

II.7. Rétegkezelés

&

A komolyabb grafikus programokat az kulénboézteti meg a kezddéknek
szantaktol, hogy mennyire kidolgozott a rétegkezelésiik. Komolyabb
feladatok megoldasa nagyon nehézkes rétegek hasznalata nélkul Az ilyen
programok rétegeit ugy kell elképzelni, mintha atlatszé foliakat tennénk
egymas tetejére. Igy azok az elemek, amik nem kozvetleniil egymas felett
vannak, egyszerre lathatok a foliak atlatszosaga miatt, amik pedig pontosan
egymas folé kerultek, azokbol csak a legfels6t latjuk. (Ha a legfelsét
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valamennyire atlatszova alakitjuk, mint a szines Uveget, akkor az alsé is
korlatozott mértékben lathatova valik.)

Tobb ilyen réteggel dolgozhatunk egyszerre, a gyakorlat az, hogy ahany
kulén-kilén menedzselendé elemiink van, annyi rétegre lesz sziikségiink. A
rétegeket a Gimp automatikusan létrehozza, ha olyan muveletet végztink (pl.:
szoveg beillesztése), ha pedig nem, akkor nekink kell kérni a Réteg
menupont U4j réteg parancsaval.

Egy gyakorlati példa: ha szeretnénk sajat képunket egy sivatagot
abrazolo képre tenni egy felirattal, akkor minimum 3 rétegre lesz sziikség. A
sivatagi kép lesz a legalso réteg, felette lesz a fényképunk, és az felett a
szoveg. (Ha nem takarja a fotonkat, akkor akar alatta is lehet.) Ezen felul
meég kulonbodzd szUrdékhoéz is hozhatunk létre tovabbi rétegeket, de ennyi
mindenképpen kell.

Amikor a képen befejeztiik a munkat akkor el kell mententink, most
mar kétféleképpen. El6szor is célszerti a program sajat formatumaban, mert
az meglrzi a rétegeket, ha még késdébb esetleg valamit moédositani kell. A
masik mentéstink valamilyen hagyomanyos képformatum kell, hogy legyen,
amit a tdébbi program is tud kezelni, hogy képlunket be lehessen illeszteni
példaul egy széveges dokumentumba. [3]

Gyakorlas: Tegytik ra egy utcai hirdetétablara sajat képtinket, és
alakitsuk dat ugy, hogy pontosan fedje azt. Helyezziink egy egy

& . )
szoéveget is a képen.

i All you can eat
Rest stop
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II. Fejezet:Nagyobb beavatkozdst nem igénylé miveletek

II.8. Atldtszésdg

Ezen a ponton kell szolnunk az atlatszosag kérdésérdl is, mert ez
fontos korlatozasokat jelent. Ezt a témakort kicsit bévebben magyarazom,
mert talan a leglatvanyosabb és leghasznosabb funkcié a programban. Mar a
bevezetdben emlitettik, hogy koér alaka kép nincs, csak téglalap alakuy,
aminek atlatszova tették a felesleges részeit. Ha egy ilyen, atlatszo részeket
tartalmazo képet el akarunk menteni, akkor arra csak a png és a gif
formatum alkalmas, mivel csak ez a ketté tamogatja az atlatszosagot. A kettd
kozti ktiléonbség, hogy a png sokkal tobb szint kezel, hasznaljuk ezt inkabb.

Ha a kép nem tartalmaz atlatszosagot, akkor a legjobb valasztas a jpg,
mivel rendkivil elterjedt, és nagyon jo a helykihasznalasa, ugyanis
tomoritett formatum. (Ugyanaz a kép jpg formatumban mentve kisebb helyet
foglal el a merevlemezen, mint mas formatumok.)

Gyakorlas: Toéltstink le egy képen az internetrdl lehetdleg
egynemi hattérrel. (Példaul egy vakolt fal, igy ugyanis, ha

kontrasztos a szin, nagyon kénnyt lesz a kijelélés.) Valasszuk
. az ollé kzje"lélési e?zkézt és kattintgassu‘k z‘zé.gig a megt’artanldo'

alakzat kdérvonalat. A program megprébalja meghatdarozni a

kérvonalakat. Ha végeztiink a koériiljarassal, kattintsunk a
keretezett rész belsejébe, igy létrejott a kijeldléstink. Jobb gombbal a helyi
mentibdl vdalasszuk a Kijeldélés csoport Invertdlas parancsat, igy érhetjiik el,
hogy a kijeldlt rész helyett az dsszes tobbit téréljiik. Most érkeztiink el az
atlatszésag kérdéséhez. Ha ugyanis a képlink nem tamogatja az
atlatszosagot, akkor a térélt helyeken a hattér szinét fogjuk latni. Ha az
atlatszosdg tamogatott, akkor itt egy dtlatszo rész keletkezik a képen.
Amennyiben dtlatszésagra van sziikségiink és nem tdmogatott, akkor a
Rétegek meniipont Atlatszésdg csoportiabél vdlasszuk az Alfa csatorna
hozzdaddsdt. Ez felel ugyanis az dtldatszésdgért. Igy mdr térélhetjiik a
felesleges részeket.

Ill. Fejezet: Bonyolultabb muveletek, hétkdznapi igények:
III. 1. Montazs készitése

Fotomontazs készitésére sokféle kisebb program képes és jelentés
automatizalasokat is tartalmaznak, ezekbdl talan a legjobb a PhotoCollage.
Ha azonban nincs kedvink tjabb szoftverrel ismerkedni, akkor egyszertien
hasznaljuk a Gimp-et. Minden ujabb foto kertiljon 0j rétegre, és aztan

11
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rendezzik el 6ket, hogy megfeleléen fedjék egymast. Ha egy lentebbit, amit a
tébbiek eltakarnak lattatni akarunk, akkor a rétegkezelében az 6t tartalmazo
réteget toljuk feljebb a listaban.

Gyakorlas: készitiink nyari fotéinkbdl fotémontdazst, adjunk
neki cimet a Széveg eszkdzzel. A hdttér egy nagyméreti tajkép
legyen, a kisebb képek pedig kiilén-kiiléon rétegeken
helyezkedjenek el, részben takarva egymdst és elforgatva a
Réteg  meniipont  Atalakitdés  csoportjdban  taldlhaté
eszkdzokkel.

SN

P

I1.2. Atlatszé hattér

Ha valamilyen bemutatokészité6 programmal dolgozunk, akkor
elengedhetetlen ennek a muiveletnek az ismerete. Nagyon kezdetlegesek azok
a bemutatok, ahol minden kép téglalap alaku, és nagy adag érdektelen
hatteret tartalmaz a két témaja moégott. Hogyan szabadulhatunk meg téle?

A muveletet kezdhetjiik a Szin mentpont Szinbdl alfa parancsaval. (Az
alfa csatorna a képodsszetevok kozil az atlatszosagé. Minél nagyobb az
értéke, annal atlatszobb a kép, vagy a szin.) Ha el6tte nem jeloliink ki egy
tertiletet, akkor az egész képen atlatszova tesszik azt a szint. Jo szolgalatot
tehet itt a radir eszkoz is, amivel szintén radirozhatunk atlatszéosagig. Ha a
kiradirozott rész nem atlatszé, hanem hattérszini. akkor a rétegnek nincs
alfa csatornaja. A Réteg Atlatszosag Alfa csatorna kivalasztasaval hozza kell
adni. [4]
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IIl. Fejezet:Bonyolultabb muveletek, hétkéznapi igények:

Gyakorlas: toltsiik le egy mesefigura képét az internetrdl! (Elsé
(. probadlkozdsnak talan egyszerubb lesz egy rajzfilmfigura.) Tavolitsuk
S el rola a hadtteret, atlatszova alakitva azt!

G

III.3. Kijeldlések:

A keépfeldolgozo szoftverek egyik fontos funkcidja a tertiletek kijelolése.
Egyszerli a magyarazata: altalaban a képfeldolgozas soran a kép valamilyen
részletével akarunk foglalkozni. Javitani akarjuk, ki akarjuk térélni, vagy at
akarjuk szinezni, stb. A szoftver annal inkabb megkénnyiti a munkat, minél
tobbféle modon lehet vele kijelolni, és minél pontosabban végzi el az
automatizalt muveleteket. Ebbél a szempontbol a Gimp elkényeztet
benntinket a kinalattal: Valaszthatunk az egyszert téglalap vagy ellipszis
alaku kijelolésbdl is, de van szabadkézi kijelolés. Az automatizaltak koztl
talalhatunk szin szerinti kijel6lést, hasonlo szinek szerinti kijel6lést és
élkeresd kijelolést, s6t elétér kijeldlést is, ami az jelenti, hogy az el6térben
lévé alaknak, automatikusan megkeresi a hatarait és kijeloli. Ezzel
gyakorlatilag egyetlen kattintasos muvelet lesz a hattér térlése. Két lépésben
kell hasznalni: el6szér nagyjabol jeloljik koérbe a megmarado részt, kicsit
nagyobb margot hagyva, majd firkaljunk bele abba, ami megmarad. A
szoftver megkeresi a hatarokat.

Gyakorlas: toltstik le egy virdgoskert képét és a legnagyobb
feji virdgot megtartva tordljiik a hdtteret az eldtér kijelolése

utan. Ezt a technikdt sokszor fogjuk majd a gyakorlatban
haszndlni. Erdemes jél begyakorolni és, ha nem tékéletes a

S

végeredmény, akkor radirral javitani a kérvonalakon.
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II1.4. Széveges effektusok

Miutan a képet megfeleléen modositottuk, gyakran szeretnénk széveget
is elhelyezni rajta. Ehhez valasszuk ki a szoveg eszkozt, és Kattintsunk vele a
képre. Ezzel léetrehozunk egy 1j réteget a szdvegnek és egy szovegdobozt,
amibe irhatjuk a szdveget. A szoveg legfontosabb jellemzdinek beallitasara
megjelenik egy lebeg6 ablak is, de a bal oldalon az eszk6z tulajdonsagainal is
beallithatjuk. A legfontosabb és sokaknak meglep6 kulénbség: szokjuk meg,
hogy a sz6vegdoboz masféle kinézetl1, mint azt a tébbi programban
megszoktuk. Alapértelmezésben a négy sarkan van kombinalt fil, és ha egy-
egy oldala fo6lé vissziikk az egeret meg fog jelenni egy csak arra az oldalra
vonatkozo ful, a szévegdoboz nagysaganak modositasahoz. Ezt leszamitva a
szokott tulajdonsagokat allithatjuk be a szokasos modon. Ha a

lebegbéablakban nem talaljuk, a bal oldalon az eszkéztulajdonsagoknal is
beallithatjuk.

Gyakorlas: az el6zd feladat képe félé irjuk a virag nevét egy
ritka betltipussal. A ritka betttipusndl figyeljiink a magyar
karakterek meglétére. Az interneten t6bb ellenérzészoét is

tiikorfurégép”, de ugyanilyen jo a ,tliskéshdatu kigyobtivolo”,
vagy barmelyik tarsuk. Ezekben a szavakban megtaldalhaté az
6sszes nemzeti karaktertink. Ha sikertil begépelni az azt jelenti, hogy
nyugodtan haszndlhatjuk a betttipust.

III.5. Képeffektusok

Ez a legtagabb kategoria és lehetetlen az attekintés. Neézzink
néhanyat, ami hasznos lehet, a teljesség igénye nélkul:
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IIl. Fejezet:Bonyolultabb muveletek, hétkéznapi igények:

Elmosas a kép pixeleit elmozditja azonos
> b pleiel” emondiija az Sztirék > Elmosas
elmozditassal iranyban.
Szelektiv Gauss- kivalaszthatjuk, hogy mi
. J . & Szurdék > Elmosas
elmosas maradjon éles
Vorésszem a fényképezogé kuja altal
T yeep ., ge:p \./a 1.1]a‘a‘ & Szurék > Kiemelés
eltavolitasa okozott feltin6 hiba javitasa

. a hagyomanyos tompa felvételt
Elesités &Y . y P Szurok > Kiemelés
javito effektus

I a fogazottan éles koérvonalak Lo ) 3
Elsimitas L Szurék > Kiemelés
lesimitasa

a kozkedvelt képsarok lapozas
effektusa

Lap felhajlitasa Szurék > Torzitas

megnoveli a kép fizikai méretét
Vetett arnyék és az extra helyen egy vetett | SzUrék > Fény és arnyék
arnyékot helyez el

Kulénbo6zd eratél P
szikratol szupernovaig egy-e
mértéka 21t P & CBYCEY | syurék > Fény és arnyék
: B képrészletre illeszthetd csillogas
csillogasok
Vaszon vaszonra alkalmazza a képet, o .
j . j Szurék > MGvészi
alkalmazasa mintha ra lenne nyomtatva

a neten hagyomanyos
Elmosott szélek &Y Y SzUr6k > Dekor

elhalvanyulo szegély kialakitasa

az interneten gyakori effektus: a
Kép-térkép kép ktillénbo6zd részeire kattintva Szurék > Web
eltérd funkciok érhetdk el

Es még sok mas... Az egyes szirék sajat parbeszédpanelokon kereszttil
tovabb finomithatok, és nagyon egyszerlien kezelheték, mert azonnali
elénézet all a rendelkezéstinkre.

II1.6. Maszkoldas

A maszkolas a rétegek hasznalatahoz hasonléan nagyon sok
tapasztalatot igényel. Itt tulajdonképpen arrol van szo, hogy egy réteget
hozunk létre, amit aztan a Gimp 06sszes eszkozével modosithatunk.
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Megadhatunk tehat er6s6dé kontrasztot, vagy attinést. Elhelyezhettink rajta
szineket, szlir6ket stb. Ezt nem targyalom részletesen, mert nem annyira a
tanari eszkoztarba tartoznak, inkabb a muvészek, fotosok igényeit szolgaljak
ki.

IV. Fejezet: Kiilénleges feladat
IV.1. Hibajavitas

A szemléltetéshez gyakran talalunk tokéletes képet, csakhogy... Szoval
mindig van valami apro bosszusag: egy vizjel, egy felirat, egy oda nem ill6
részlet, amitél mar csak ,majdnem” tokéletes. Ezeket a hibakat is
kijavithatjuk a Gimp segitségével.

Egy kép részletein valo munka mar nem irhaté le egyszeriien, mert a
hiba termeészete valogatja, hogy mit és milyen sorrendben hasznalunk a
béséges eszkoztarbol. Igy most csak felsorolom a lehetéségeket, amik
segithetnek a tényleg tokéletes végeredmény elérésében. Hogy mennyire
tokéletes ez a végeredmény az nagyban flgg Ugyességlinktdl,
precizitasunktol, turelminktél és jo szemuUinktdl, amivel észrevesszik a
lehetéségeket.

Ha valamit el kell tuUntetni, akkor lehetéségiink van azt
elhomalyositani, vagy elmaszatolni. Egy hibatlan helyrél masolhatunk oda
egy képrészletet, az éles szegélyeket 6sszemoshatjuk, vagy lesimithatjuk. A
hibajavito eszkozzel egy hasonlo részletet atvihetink a hibara, amit a
program Osszeolvaszt az eredetivel. Valaszthatjuk a koérbevagast, vagy az
elotér kijelolése eszkdz utan lecserélhetjiik a teljes hatteret, Vagy egy masik
képrél atmasolhatunk egy Uj rétegre egy targyat, ami eltakarja a hibat. Mint
lathatjuk a lehetéségeknek csak a gyakorlottsagunk szab hatart. Erdemes
vele probalkozni, ahogy egyre gyakorlottabbak lesziink, egyre merészebb
feladatokba vaghatunk bele.

Gyakorlas: prébalkozzunk meg egy felesleges képelem
eltavolitasaval egy letéltott képrdl. Ejtstink itt néhany szot a
szerzéi jogvédelemrdl! Altaldban igaz, hogy oktatdsi célra,
. eron-profit tevékeny:'ség ‘es"etén,’ szinte barmi haszndlhc‘lté
ingyenesen a forras féltiintetése mellett. Ennek ellenére
azonban évakodjunk a képéket médositani, mert az mdr nem

fér bele az ingyenességbe. A szellemi tulajdonok kézé tartoznak a széveges és

grafikus kiadvdanyok és a filmek, szoftverek is. Ha ezeket moddositani is

16



IV. Fejezet:Kiilonleges feladat

akarjuk, plane pénzt akarunk vele keresni, akkor ahhoz royality free
besorolas kell, illetve a Libre Office esetében is olvashaté GNU liszensz.

T
V. Fejezet: A Gimp torténete

A leiras végére hagytam a szoftver torténetét, mert elsésorban
gyakorlati oldalrol akartam megkozeliteni a program hasznalatat. Az elméleti
részt igy at kellett volna lapozni. Ugy gondolom, ha valakinek felkeltette az
érdeklédését a program, az hatul is megkeresi, ha pedig valakit nem érdekel,
akkor az az elején is atlapozta volna. Foglaljuk 06ssze tehat réviden a
torténeti el6zményeket.

A Gimp egy rovidités: General Image Manipulation Program, vagyis
Altalanos Képfeldolgozo Program. Maga az 6tlet egy egyszemeszteres diakkéri
feladat megoldasa volt, amikor is a két szerzd, Spencer Kimball és Peter
Mattis 1995-ben, 6gy dontott, hogy az eXperimental Computing Facility neva
diakkor keretein beldl irnak egy képfeldolgzd programot. Diakos baja a
dolognak, hogy egyikiiknek sem volt grafikai tapasztalata, amikor
nekifogtak, de ennek ellenére a Photoshop-ot vették alapul, koévetendd
mintanak. Sok feladatot kellett megoldaniuk, de egy év alatt elkészilt a
program, ami olyan funkciokkal is rendelkezett, amivel az akkor hat éves
Photoshop sem. [1]

Ujabb egy év telt el, amikor ismét meghatarozo események térténtek: a
szabad szoftver mozgalom képvisel6je meglatogatta az egyetemet, aminek
tobb kovetkezménye lett. Az egyik volt, hogy atkeresztelték a programot, a
general helyett a GNU roéviditése lett a g-betlt. A masik, hogy az ingyenes
operacios rendszer, a Linux kabalafigurajat a pingvint a Gimp-el rajzoltak
meg.
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Erdemes megjegyezni azt is, hogy a maig hasznalt kiterjesztés az xcf, a
diakkor nevébdél szarmazik. !

A Photoshop ingyenes alternativajanak tartjak a programot, és nagyon
sok kereskedelmi megoldast tultettek at az ingyenes szoftverek vilagaba.
Igazan meéltova azonban akkor valt az Osszehasonlitasra, amikor a
bizonytalan ablakkezel6 részt kicserélték a Gimp Tool Kit-re, ami annyira jol
sikertilt, hogy mas programok is elévették, s6t bizonyos Linux kiadasok is
ezt hasznaljak az operacios rendszer feltileteként.

A Gimp fejlesztését ma egy kozdsség vegzi, aminek a két alapito mar
nem tagja, 6k sajat céget Uizemeltetnek és mas tertileten dolgoznak. Es
természetesen a rengeteg felhasznalo, akik véleményulikkel és leirasaikkal
segitik a kényelmes hasznalatot és a kénnyl tanulast.

A Gimp elétt egyetlen komoly kihivas van még, amit teljesitenie kell,
hogy teljes értékt alternativaja legyen a Photoshopnak: jelenleg még nem
tudja kezelni a CMYK? szinmodellt, ami a nyomdai elterjedésnek komoly
akadalya. Igy jelenleg a professzionalis felhasznalok féleg a képernyére
dolgozo webfejleszték koziil kertilnek ki, ugyanis nekik elég az RGB?®
szinmodell.

Ettél fuggetlentil azonban jo szivvel ajanlom mindenkinek ezt a
programot, aki nagytudasu programot akar hasznalni mindennapi
feladatokban.

1 eXperimental Computing Facility
2 Cyan — Magenta — Yellow — Black
3 Red - Green — Blue
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VI. Fejezet:Osszegzés

VI. Fejezet: Osszegzés

Mint a bevezetében emlitettem, ez az iras nem felhasznaloi kézikényv.
Inkabb csak egy batorité biztatd, reklamozo kiadvany, hogy minden
vékonypénzli felhasznalo észrevegye: nem kell feltétlentl torvénytelen
szoftvereket lopni az internetrél, ha profi kinézetli végeredményre vagyna.
Vannak elszant kozdsségek, amik a szabadszoftverek elveit koévetve kozel
ugyanazt kinaljak ingyen, és joval koénnyebben hozzaférheté tamogato
kozosséggel, mint a fizetés programok gazdai.

Ugy gondolom, hogy egy iskolai hasznalatra szant foté6 rendbetételéhez
optimalizalasahoz, hibajavitasahoz bdségesen elég a Gimp, sét olyan
funkciokat is kinal, amik megértéséhez és szakérté felhasznalasahoz
igencsak tanulni és gyakorolni kell.

A fenti felsorolas a legfontosabb tertileteket érintette, és egyetlen
egyszer sem bonyolodott bele a részletes beallitasokba. Ezzel a szoftver
tudasanak nagyjabol a negyedét fedte le, az beallitasok lehetéségeinek a
tizedét sem, és ehhez még szamitsuk hozza az eszk6zok kombinalt
felhasznalasat.
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